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przeznaczonym. . Q
3. Pisz czytelnie. U7V« dhugopisu/pidra tylko z czarnym
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2 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 1

Zadanie 1. Potegi (14 pkt)
W ponizszej tabelce podane sa wartosci kolejnych poteg liczby 2:

1 | 2| 3| 4] 5] 6| 7] 8] 910
| 2 | 4 | 8 | 16 | 32 | 64 | 128 | 256 | 512 | 1024

k | 0 |
261

Ciag a=(ay, a1, az,...) definiujemy nastgpujaco:

ay = reszta z dzielenia liczby 2k przez 10 dlak=0,1,2, ...

a) Korzystajac z definicji, podaj 16 pierwszych wyrazow ciagu a. Wyniki umies¢
W ponizszej tabelce:

k|0 1 2 13|45 6 | 7189 (10|11 12|13 |14 | 15

a | 1 | 2| 418|624 |8|6|2|4|8|]6]|2]|4]|38

Uwaga: w dalszej czgsci tego zadania mozesz przyjac, ze operacje arytmetyczne na liczbach
catkowitych (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie calkowite, reszta
z dzielenia) wykonywane sa w czasie stalym, niezaleznie od wielko$ci argumentow.

b) W wybranej przez siebie notacji (lista krokéw, schemat blokowy Ilub jezyk
programowania) podaj algorytm, ktéry dla danej nieujemnej liczby catkowitej &
wyznacza reszt¢ z dzielenia liczby 2* przez 10. Np. dla k =15 wynikiem dzialania
Twojego algorytmu powinno by¢ 8.

Przy ocenie Twojego rozwiazania bedzie brana pod uwage zar6wno poprawnosé

zaproponowanego algorytmu, jak 1 jego zlozono$¢ czasowa, czyli liczba operacji

arytmetycznych wykonywanych w trakcie obliczania wyniku.

Specyfikacja:
Dane: Liczba catkowita £ > 0.

Wynik: Reszta z dzielenia 2" przez 10.
Algorytm
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Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ |

krok 1: jezeli k = 0, to wynikiem jest 1

krok 2: w przeciwnym przypadku

krok 2.1:

krok 2.2:

krok 2.3:

krok 2.4:

krok 2.5:

policz reszte z dzielenia k przez 4

jezeli reszta = 0, to wynikiem jest 6
jezeli reszta = I, to wynikiem jest 2
jezeli reszta = 2, to wynikiem jest 4

jezeli reszta = 3, to wynikiem jest 8
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4 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 1

c) Podaj w wybranej przez siebie notacji (lista krokoéw, schemat blokowy lub jezyk
programowania) algorytm obliczania liczby a", gdy a jest liczba catkowita, natomiast n
jest potega liczby 2 (n =2* dla pewnej liczby catkowitej k > 0). Przy ocenie Twojego
rozwigzania bedzie brana pod uwage ztozono$¢ czasowa (w zalezno$ci jedynie od n)
zaproponowanego algorytmu, czyli liczba operacji arytmetycznych wykonywanych
w trakcie obliczania wyniku.

n n

Wskazowka: zauwaz, ze a” =a? -a?, dla n>1.
Specyfikacja:

Dane: Liczby catkowite a i n, gdzie n = 2" dla pewnej liczby catkowitej k > 0.

Wynik: Liczba a” .

Algorytm
krok 1:p:=a
krok 2: dopdki n > 1 wykonuj
krok 2.1: p:=p*p
krok 2.2: n:=ndiv?2

krok 3: wynikiem jest p
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Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 1

Wypeknia
egzaminator!

Nr zadania 1a) 1b) 1¢)
Maks. liczba pkt 2 5 7
Uzyskana liczba pkt
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6 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 1

Zadanie 2. Stowa (14 pkt)

Niech 4= {a,b} bedzie dwuliterowym alfabetem. Napisem nad alfabetem 4 nazywamy

skonczony ciag znakow z tego alfabetu o dlugosci wigkszej od zera. Np. takimi napisami sa:
a, ab, aba, baba, aaaa

Dtugo$¢ napisu w bedziemy oznaczac przez |w| . Zatem |aba| =3.

Jezeli wy 1 wy sq napisami, to przez wiw, bedziemy oznaczali napis zbudowany z napisu w)

1z nastgpujacego po nim napisu wo. Np.dla w, =ab 1 w, =aa, ww, = abaa .

Zdefiniujemy teraz napisy 2-regularne. Kazdy napis ztozony tylko z jednej litery jest

2-regularny. Jezeli napis w jest 2-regularny, to napis ww jest tez 2-regularny. Zadne inne

napisy nie sg 2-regularne.

Oto procedura rekurencyjna 2REG(w), ktora sprawdza, czy dany napis w nad alfabetem A jest

2-regularny.

Specyfikacja:

Dane: napis w o dlugosci n (n > 1), skladajacy si¢ z liter nalezacych do alfabetu 4.

Wynik: odpowiedZ TAK, jesli napis w jest napisem 2-regularnym; odpowiedZz NIE, jesli napis
w nie jest napisem 2-regularnym.

2REG(w);

krok 1: jesli |w| =1, to wynikiem jest TAK

krok 2: jesli |w| >11 |w| jest nieparzyste, to wynikiem jest NIE

krok 3: jesl |w| >11 |w| jest parzyste, to:
krok 3.1: podziel napis w na dwa napisy w; 1 w; o takiej samej dlugosci i takie,

e w=ww,

krok 3.2: jesli w, # w,, to wynikiem jest NIE
krok 3.3: wynikiem jest wynik wywotania 2REG(w)

a) Wypisz parametry wszystkich wywotan rekurencyjnych funkcji 2REG dla ponizszych
napisOw oraz podaj wynik jej dzialania:
i.  aabbaabb
il. aaaaaaaa

iii.  bbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

np.: dla napisu w = abab, parametry wszystkich wywotan rekurencyjnych funkcji 2REG
1 wynik jej dziatania sa nastgpujace:
abab—ab—NIE
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Egzamin maturalny z informatyki 7
Poziom rozszerzony — czes¢ |

aabbaabb — aabb — NIE
aaaaaaaa —» aaaa —» aa —»a —» TAK

bbbbbbbbbbbbbbbbbbbb — bbbbbbbbbb — bbbbb — NIE

b) Jakiej dtugosci sa napisy 2-regularne? Odpowiedz uzasadnij.

Dilugos¢ napisu musi by¢ potegq liczby 2, gdyz napis jednoliterowy jest
2-regularny, a kazdy napis 2-regularny o diugosci wiekszej od 1 powstaje
z polqczenia dwoch napisow 2-regularnych o takiej samej diugosci, a zatem

ma dtugos¢ dwa razy wiekszq od diugosci kazdego z tych napisow.
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8 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 1

c) lIle jest napisow 2-regularnych o diugosci n (n > 1) nad alfabetem A4? Odpowiedz
uzasadnij.

Sa tylko dwa napisy 2-regularne o dlugosci n, gdy n jest potegq liczby 2. Jeden
napis to napis sktadajqcy sie tylko z liter a, drugi napis to napis sktadajqcy sie
tylko z liter b. Jesli n nie jest potegq liczby 2, to nie ma napisow 2-regularnych
o tej diugosci.

Jednoliterowy napis 2-regularny sktada sie albo z litery a, albo z litery b. Kazdy
napis 2-regularny o diugosci > 1 powstaje z polqczenia dwoch identycznych,

zbudowanych z tej samej litery, napisow 2-regularnych.

d) Pewnym uogdlnieniem napisow 2-regularnych sa napisy 3-regularne.
Kazdy napis jednoliterowy jest 3-regularny. Jesli napis w jest 3-regularny, to kazdy
Z napisOw wxw, wwx, gdzie x jest dowolnym napisem nad alfabetem A4 i takim, ze dlugos$¢
x jest taka sama jak dlugo$é w, jest napisem 3-regularnym. Zaden inny napis nie jest
3-regularny.
Przyktadowymi napisami 3-regularnymi sa: a, aba, abaabaaaa.
Ale aaaabaaba nie jest 3-regularny.

Napisz w wybranej przez siebie notacji (lista krokéw, schemat blokowy lub jezyk
programowania) algorytm zgodny ze specyfikacja, ktory sprawdza 3-regularno$¢ danego
napisu.

Specyfikacja:
Dane: napis w, o dlugosci n (n > 1), sktadajacy sig z liter nalezacych do alfabetu A.

Wynik: odpowiedz TAK, jesli napis w jest napisem 3-regularnym; odpowiedz NIE, jesli napis
w nie jest napisem 3-regularnym.

Algorytm
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Poziom rozszerzony — czes¢ |

3REG(w)
krok 1: n := dtugos¢ stowa w
krok 2: jezeli n = I, to wynikiem jest TAK
krok 3: jezelin > 1 i n nie jest podzielne przez 3, to wynikiem jest NIE
krok 4: jezeli n jest podzielne przez 3, to:
krok 4.1: podziel stowo w na 3 podstowa w;, w,, w; o rownych
diugosciach i takie, Ze w = w; w, w;
krok 4.2: jezeli (w;=w) lub (w;=wj3), to wynikiem jest wynik
wywotania 3SREG(w;)

krok 4.3: w przeciwnym razie wynikiem jest NIE

Nr zadania 2 a) 2 b) 2 ¢) 2d)

Wypelnia  "Viaks. liczba pkt 3 2 2 7
egzaminator!

Uzyskana liczba pkt
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10 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 1

Zadanie 3. Test (12 pkt)

Podpunkty a) — 1) zawieraja po trzy odpowiedzi, z ktorych kazda jest albo prawdziwa, albo
falszywa. Zdecyduj, ktore z podanych odpowiedzi sa prawdziwe (P), a ktére fatszywe (F).
Zaznacz znakiem X odpowiednia rubryke w tabeli.

a) Dla ponizszego algorytmu dane stanowi skonczony ciag liczbowy zawierajacy
co najmniej jedna liczbe:
1. i:=0
2. wynik:=0
3. dopdki nie przetworzono wszystkich liczb w ciagu wykonu;:
i.  x:=kolejna liczba

it.  wynik := (i*wynik+x)/(i+1)

. =i+l
4. wypisz wynik

Uwaga: ,,:=" oznacza instrukcj¢ przypisania.

Wynikiem dzialania tego algorytmu jest

P F
suma podanych liczb. X
srednia arytmetyczna podanych liczb. X
Srednia geometryczna podanych liczb. X

b) Poszukujac numeru telefonu w ksiazce telefonicznej wiele osob korzysta z nastgpujacego
algorytmu: otwieramy ksiazk¢ mniej wigcej w potowie. Jesli szukane nazwisko
w kolejnos$ci alfabetycznej jest wezesniej niz nazwisko, na ktore trafilismy, otwieramy
ksiazke¢ w polowie, liczac od poczatku do miejsca, w ktorym si¢ znajdujemy.
W przeciwnym przypadku bierzemy pod uwage druga polowg ksiazki. Postgpujemy
podobnie dla tej czesci ksiazki, ktora wybraliSmy, az do momentu, kiedy jesteSmy blisko
szukanego nazwiska. Wtedy wystarczy juz przejrze¢ kilka stron. Ten sposob
postgpowania jest zastosowaniem w praktyce strategii

P F
dziel i zwycigzaj. X
zachlanne;. X
porzadkowania ciagu elementow. X

¢) Urzadzenie, ktére pobiera dane cyfrowe z komputera i zamienia je na sygnaty analogowe
przesytane w sieci telefonicznej to

P F
karta sieciowa. X
router. X
modem. X
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Poziom rozszerzony — czes¢ 1

d) Zapis 1010y oznacza, ze 1010 jest zapisem pewnej liczby w systemie pozycyjnym
o podstawie p. Zaznacz, ktdra z ponizszych rdwnosci jest prawdziwa:

P F
1010(2) = 10(10) X
12(10)= 1110(2) X
67(10) = 100001 1(2) X
e) Kod ASCII znaku zero wynosi 48, a kodem matej litery ,,a” jest 97.
P F
Kodem znaku ,,3” jest liczba 00110100y). X
Kodem znaku ,,4” jest liczba 01100000,2). X
Kodem matej litery ,,f” jest liczba 01100110,y). X
f) Ponizszy schemat blokowy opisuje instrukcje powtarzania, w ktorej
l<
I
prawda falsz
P F
liczba powtdrzen instrukcji I nie zalezy od warunku warunek. X
instrukcja I jest wykonywana co najmniej raz. X
jesli warunek nie jest spelniony, to nast¢puje zakonczenie powtarzania. X
g) Do szyfrowania informacji stuzy
P F
algorytm RSA. X
algorytm Euklidesa. X
algorytm Hornera. X

h) Adresy IP sktadaja si¢ z czterech liczb z zakresu od 0 do 255, ktoére zapisuje sig
oddzielone kropkami, np. 130.11.121.94. Pierwsza z liczb zapisana binarnie na o$miu
bitach pozwala okresli¢, do jakiej klasy nalezy adres. Adresy klasy B maja na dwoch
pierwszych bitach (liczac od lewej strony) wartosci odpowiednio 1 i1 0. Adresy klasy C
maja na pierwszych trzech pozycjach wartosci 1, 11 0.

P F
Adres 128.12.67.90 nalezy do klasy B. X
Adres 191.12.56.1 nalezy do klasy C. X
Adres 192.14.56.10 nalezy do klasy B. X
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12 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 1

1)  Skrétem nazwy protokotu sieciowego jest

P F
FTP. X
SSH. X
OSI. X

j)  Plik graficzny zawiera obrazek o rozmiarach 1024 na 768 pikseli zapisany z uzyciem
256 koloréw. Do zapisania tego pliku (bez uzycia kompresji) potrzebne jest

P F
786432 bitdw. X
786432 bajtow. X
786432 kilobajtow. X
k) Nazwa nos$nika pamigci zewngtrznej jest

P F
ptyta CD. X
pamig¢ flash. X
pamigé cache. X
1) Asymetryczne metody szyfrowania wymagaja

P F
uzywania takich samych kluczy do szyfrowania i deszyfrowania
wiadomosci.
uzywania réznych kluczy do szyfrowania i deszyfrowania wiadomosci. X
ujawniania klucza stuzacego do szyfrowania. X

[ Nr zadania 3a)[3b)[30)[3d)[3¢)[3D[32)[30)][31)]|3)][3K][3D
Wypelnia  [Maks. liczba pkt t [t [t [t [t [t [1][1]1

egzaminatort Uzyskana liczba pkt
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13

BRUDNOPIS
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Czas pracy 150 minut
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1.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera § stron (zadania
4 —6) 1 czy dofaczony jest do niego nosnik danych — podpisany
DANE. Ewentualny brak zglo§ przewodniczacemu®, rejpolu

nadzorujacego egzamin. \
Wpisz obok zadeklarowane (wybrane) przez G 2 egzamin
srodowisko komputerowe, kompilator i ‘ ‘bg_logramowama

oraz program uzytkowy. Q
Jesli rozwiazaniem zadania lub > cze$ci jest program

komputerowy, to umies¢ \ Qalogu (folderze) oznaczonym
Twoim numerem PESE zystkie utworzone przez siebie pliki
w wersji zrodloyg

Przed upiyv \\\usu przeznaczonego na egzamin zapisz
w kateg plilerze) oznaczonym Twoim numerem PESEL
ostate&a{ wersj¢ plikow stanowigcych rozwigzania zadan.

Na karcie odpowiedzi wpisz swoja date¢ urodzenia i PESEL.
Nie wpisuyj zadnych znakéw w czgSci przeznaczonej
dla egzaminatora.

MAJ
ROK 2008

WYBRANE:
Windows XP

(srodowisko)

Free Pascal 2.02
(kompilator)

MS Office 2000
(program uzytkowy)

Za rozwigzanie
wszystkich zadan
mozna otrzymac

. ] tacznie
!
Zyczymy powodzenial! 60 punktéw
Wypelnia zdajacy przed
rozpoczeciem pracy
KOD
PESEL ZDAJACEGO ZDAJACEGO
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2 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 11

Zadanie 4. Wybory (20 pkt)
W Infolandii przeprowadzono wybory parlamentarne. Do przydzielania mandatéw
zastosowano uproszczong metod¢ d’Hondta oparta na obliczaniu wspotczynnika X:

gdzie:

v —to liczba gltoséw zdobytych przez dany komitet wyborczy w wyborach,

s — to liczba mandatow przydzielonych komitetowi do tej pory.

W kazdym okrggu wyborczym mandaty przydziela si¢ w nastepujacy sposob: dopoki
wszystkie mandaty nie zostang przydzielone, dla kazdego ugrupowania obliczany jest
wspotczynnik X. W danym kroku algorytmu mandat otrzymuje ten komitet wyborczy, ktory
ma najwigksza wartos¢ wspotczynnika X. W naszym zadaniu wspotczynniki X
dla poszczeg6lnych komitetow sa rozne w kazdej fazie obliczen.

Przyklad

Zat6zmy, ze mamy zarejestrowane 3 komitety wyborcze: A, B i C, ktore otrzymatly kolejno
950, 350 1500 gloséw w danym okrggu, a do obsadzenia jest 5 mandatéw. W kolejnych
krokach algorytmu mandaty przydzielamy na podstawie obliczonych wspotczynnikow dla
poszczegolnych komitetow wyborczych:

Krok Komitet A Komitet B Komitet C Kto otrzymuje
algorytmu mandat?

s=0 s=0 s=0

I X=£10=950 X=¥=350 X:¥=500 A
S=1 S=0 S:O

2 X:@:475 X:@:%O X:ﬂzsoo C
2 1 1
s=1 s=0 s=1

3 X:@=475 X:@:%O X=ﬂ=250 A
2 1 2
s=2 s=0 s=1

4 x=22 31667 | x=3C_350 | x=2%_»5 B
3 1 2
s=2 s=1 s=1

5 X=?=316,67 X=ﬂ=175 X:%:%o A

Mandaty przypadaja komitetom (kolejno) A, C, A, B, A. Zatem 3 mandaty zdobgdzie komitet
A, a po 1 mandacie komitety B i C.
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a) Wybory odbyty si¢ w 20 okrggach wyborczych. W parlamencie Infolandii ma zasias¢
350 postoéw, z 6 r6znych komitetow wyborczych o nazwach A, B, C, D, E, F.

Plik dane.txt zawiera dane dotyczace przeprowadzonych wyborow w podziale na okregi.
W kazdym wierszu pliku znajduje si¢ 7 liczb oddzielonych znakami odstepu: pierwsze szes$¢
okreslaja liczby oddanych waznych gltoséw na kolejne komitety wyborcze (w kolejnosci A, B,
C, D, E, F), a ostatnia oznacza liczb¢ mandatéw do podziatu w danym okregu. Pierwszy
wiersz zawiera dane dla okrggu wyborczego nr 1, drugi wiersz zawiera dane dla okregu
wyborczego nr 2, itd.

Przyklad

325 155 200 248 311 69 15
478 198 321 487 54 14 18

Odpowiedzi do ponizszych podpunktéow umie$¢ w pliku tekstowym wybory.txt.
Odpowiedz do kazdego podpunktu poprzedz cyfra oznaczajaca podpunkt.

1. Podaj, ile glos6w lacznie otrzymat kazdy z komitetow.

2. Podaj numery okrggéw, w ktorych tacznie na wszystkie komitety wyborcze oddano
najwigcej 1 najmniej glosow.

3. Podaj liczby mandatow uzyskanych przez komitety A, B, C, D, E, F w okregu 6.

4. Podaj, ile mandatow uzyskat kazdy z komitetow A, B, C, D, E, F w calym
parlamencie.

b) Dla danych z pliku dane . txt wykonaj wykres prezentujacy procentowy rozktad liczby
glosow oddanych w calej Infolandii na poszczegolne komitety wyborcze. Pamigtaj
o prawidlowym 1 czytelnym opisie wykresu.

Do oceny oddajesz plik(i) o nazwie(ach) wybory.pas ,
tu wpisz nazwe(y) pliku(ow)

zawierajacy(e) komputerowa(e) realizacjg(e) Twoich obliczen, plik tekstowy wybory . txt,
zawierajacy odpowiedzi do podpunktow zadania a) oraz plik o nazwie

punkt b.xls , zawierajacy wykres do zadania b).

tu wpisz nazwg pliku

‘ Nr zadania 4a) | 4b)
Wyp_eln;a | Maks. liczba pkt 16 4
egzaminator! Uzyskana liczba pkt
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Zadanie 5. Hasla jednorazowe (22 pkt)

Infobank oferuje swoim klientom internetowe konta osobiste. Do korzystania z tych kont
potrzebna jest lista hasel jednorazowych. Jeste§ pracownikiem Wydziatu Bezpieczenstwa.
Wydziat ten zajmuje si¢ tworzeniem dla klientow list haset jednorazowych na podstawie stow
wczesniej wygenerowanych przez Wydzial Statystyk, wedlug ustalonych przez bank
algorytmow.

Plik slowa.txt, zawiera 1000 stow o dlugosciach nie wigkszych niz 30 znakéw. Kazde
stowo jest zapisane w osobnym wierszu i1 ztozone jest z wielkich liter alfabetu angielskiego.

a) Na poczatku swojej dzialalnosci bank stosowal nastgpujaca metode generowania haset.
Hastami jednorazowymi sa zapisane od konca stowa wygenerowane przez Wydziat
Statystyk.

Przyklad
Stowo Utworzone haslo
KAJAK KAJAK
EGZAMIN NIMAZGE
MATURA ARUTAM
KOMINIARZ ZRAINIMOK

Dla danych z pliku slowa.txt utworz liste haset jednorazowych i umie$¢ ja w pliku
hasla_a.txt (kazde hasto w osobnym wierszu). Dodatkowo w pliku slowa_a.txt
podaj najdtuzsze i najkrotsze hasta oraz ich dlugosci.

Uwaga: Dla danych z pliku slowa.txt da si¢ utworzy¢ tylko po jednym hasle
o najwigkszej 1 najmniejszej dlugosci. Ta uwaga ma tez zastosowanie w podpunkcie b).

b) Metoda tworzenia hasel opisana w punkcie a) okazala si¢ zawodna, dlatego Wydzial
Bezpieczenstwa postanowit zmieni¢ algorytm.
Palindrom to takie stowo, ktére czytane od lewej do prawej i od prawej do lewej jest takie
same.
Algorytm tworzenia hasta ze stowa w:
— wyznacz najdluzsze stowo wj takie, Zze Wy jest poczatkiem stowa W oraz wj jest
palindromem
— oznaczmy W=W1W»
— hasto powstaje przez ztaczenie dwoch stow: Wy, zapisanego od prawej do lewej 1 w.

Uwaga: Jesli w jest palindromem, to w=w1, a stowo Wy jest puste (nie zawiera zadnych
znakow).

Przyklad
Slowo T:;S(l)léi;znyaf;cl;fnszgvlg Utworzone haslo
KAJAK KAJAK KAJAK
KAJAKARSTWO KAJAK OWTSRAKAJAKARSTWO
MAMA MAM AMAMA
KAKTUS KAK SUTKAKTUS
WANNA % ANNAWANNA
EGZAMIN E NIMAZGEGZAMIN
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Dla danych znajdujacych si¢ w pliku slowa.txt, utworz list¢ haset wedlug nowego
algorytmu. Utworzone hasta jednorazowe umie$¢ w pliku hasla_b.txt (kazde hasto
W osobnym wierszu).

Dodatkowo odpowiedzi do ponizszych podpunktow umies¢ w pliku tekstowym
slowa_b.txt Odpowiedz do kazdego podpunktu poprzedz cyfra oznaczajaca podpunkt.

1. Podaj wszystkie hasta o dtugosci 12.

2. Podaj najdtuzsze i najkrotsze hasto.

3. Podaj sumg dlugosci wszystkich haset.

Do oceny oddajesz plik(i) o nazwie(ach) zadanie Sa.pas, zadanie 5b.pas
tu wpisz nazwe(y) pliku(ow)

zawierajacy(e) komputerowa(e) realizacjg(e) Twojego rozwiazania, pliki tekstowe

hasla_a.txt, slowa_a.txt zawierajace odpowiedzi do zadania a) oraz pliki tekstowe

hasla_b.txt, slowa_b.txt zawierajace odpowiedzi do zadania b).

b

| Nr zadania 5a) | 5b)
Wypelnia ' Maks. liczba pkt 8 14
inator!
egzaminator Uzyskana liczba pkt

eduarkusze.pl



6 Egzamin maturalny z informatyki
Poziom rozszerzony — czes¢ 11

Zadanie 6. Wypadki (I8 pkt)

Towarzystwo ubezpieczeniowe posiada w swoim rejestrze pojazdow nastepujace dane
o samochodach osobowych: numer rejestracyjny, marka, rok produkcji, numer PESEL
wlasciciela oraz dane o wtascicielach pojazdow: imie¢, nazwisko, numer PESEL, typ
miejscowosci. Ponadto gromadzi informacje o wypadkach spowodowanych przez
ubezpieczonych wiascicieli samochodow, aby na tej podstawie ustalac¢ sktadki ubezpieczenia.

W kolejnych 700 wierszach pliku auta.txt znajduja si¢ nastepujace dane dotyczace
samochodoéw: numer rejestracyjny, marka, rok produkcji, numer PESEL wtlasciciela pojazdu.

Przyklad
BAU1876 skoda 1998 59042500616
BAU3353 renault 1999 54010520609

W kolejnych 689 wierszach pliku 0soby . txt znajduja si¢ nastgpujace dane: numer PESEL,
imi¢, nazwisko, typ miejscowosci. Przyjeto nastgpujace oznaczenia typoOw miejscowosci:
A — duze miasto, B — §rednie miasto, C — mate miasto 1 D — wies.

Przyklad
46073182890 Kornel Henrykowski A
46080423256 Jan Bugajski B

W kolejnych 500 wierszach pliku wypadki .txt znajduja si¢ nastgpujace dane: numer
identyfikacyjny wypadku, data wypadku, numer rejestracyjny samochodu, wysokos$¢ straty,
ktora pokryto towarzystwo ubezpieczeniowe.

Przyklad
1 1996-01-03 BL24933 10453,00
2 1997-10-14 GCH9779 673,00
3 2002-03-24 NWE4941 8276,00

Separatorem oddzielajacym sasiednie elementy w powyzszych plikach jest znak odstgpu.

Odpowiedzi do ponizszych podpunktéw umies¢ w pliku tekstowym odp . txt. Odpowiedz
do kazdego podpunktu poprzedz litera oznaczajaca podpunkt.

a) Podaj, ilu wilascicieli samochodow mialo co najmniej jeden wypadek.
Uwaga: Wiasciciela odnotowanego w kilku wypadkach liczymy jeden raz.

b) Podaj numer rejestracyjny samochodu oraz imi¢ i1 nazwisko wilasciciela, ktéremu
wyplacono najwigksza kwote odszkodowania oraz jej wysokos¢.

c) Podaj sumy odszkodowan, jakie wyptlacito towarzystwo ubezpieczeniowe w roku 2006
oraz w roku 2007.

d) Podaj marke samochodu, ktéra zostata odnotowana w najwigkszej liczbie wypadkow oraz
liczbg wypadkow, w ktoérych samochody tej marki byly odnotowane. Jesli pewien
samochdd byt odnotowany w kilku wypadkach, to liczymy go tyle razy, w ilu wypadkach
brat udziat.
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e) Podaj liczby wypadkow z udziatem witascicieli z matego, $redniego i duzego miasta oraz
ze wsi (oddzielnie dla kazdego typu miejscowosci).

Do oceny oddajesz plik(i) o nazwie(ach) wypadki.mbd ,

tu wpisz nazwe(y) pliku(ow)
zawierajacy(e) komputerowa(e) realizacj¢(e) Twoich rozwiazan oraz plik odp.txt,
zawierajacy odpowiedzi na pytania z podpunktéw a) — e). Kazda odpowiedz powinna by¢
poprzedzona odpowiednig litera oznaczajaca podpunkt.

. Nr zadania 6a) | 6b) | 60¢) 6d) | 6¢)
WyP_e*“:a [ Maks. liczba pkt 3 3 4 4 4
eezaminator: | ;, vskana liczba pkt
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