Wiecej arkuszy i odpowiedzi znajdziesz na: EDUARKUSZE.PL

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA

EGZAMIN MATURALNY
W ROKU SZKOLNYM 2016/2017

FORMULA DO 2014
(,STARA MATURA”)

JEZYK POLSKI
POZIOM ROZSZERZONY

ZASADY OCENIANIA ROZWIAZAN ZADAN
ARKUSZ MPO-R1

MAJ 2017

eduarkusze.pl



Tworzenie informacji

zamieszczonym w arkuszu.

Napisanie wlasnego tekstu w zwigzku z tekstem literackim

Temat 1. Zinterpretuj opowiadanie Marka Nowakowskiego Album. Zwrd6¢ uwage na
charakter przedstawionych zdarzen, sposob kreacji bohaterow i ich postawy.

I. ROZWINIECIE TEMATU (maksymalnie 26 punktow)

Punktacja

1. Wstepne rozpoznanie, np.:

@ e a0 oW

powrot do zdarzen z przesztosci (retrospekcja, konwencja wspomnienia),
relacja posrednia (przytoczenie opowiesci siostry),

narracja pierwszoosobowa,

dystans narratora (proba spojrzenia na przezycia wojenne z perspektywy czasu),
ukazanie brutalnej prawdy o wojnie utrwalonej na fotografiach,

ukazanie spotecznych/indywidualnych skutkow wojny,

objasnienie znaczenia tytulowego albumu.

2. Czas i miejsce zdarzen, np.:

o A0 oW

matle, spokojne miasteczko,

zapewniajaca anonimowos$¢ ulica wielkiego miasta,

chronologiczny porzadek opowiesci,

wybuch wojny jako cezura (np. miedzy dziecinstwem a dojrzatoscia),
roézny czas zdarzen i czas opowiadania,

ukazanie postaci w waznym momencie zycia (i waznym momencie dziejowym).

3. Kreacja postaci siostry, np.:

@ e o o

typowa nastolatka (podlotek),

zaangazowanie w dziewczgcg przyjazn,

fascynacja/zainteresowanie domem/rodzing przyjaciotki,

budzaca si¢ kobiecos¢ (,,kobieca zazdro$¢”, zainteresowanie moda),
nagle zderzenie z rzeczywistoscig (poznanie prawdy o rodzinie Noskow),
lek przed ujawnieniem poznanej prawdy/tajemnicy,

nieudana proba nawigzania kontaktu z dawng przyjaciotka.

4. Kreacja postaci Hanki, np.:

@ ho Ao o

szkolna przyjaciolka siostry narratora,

zna tajemnice rodziny (wie o zbrodniczej dziatalnos$ci ojca),
akceptuje prezenty pochodzace od zrabowanych ofiar,

swiadomie uczestniczy w podwdjnym zyciu rodziny,

brutalna w sytuacji zagrozenia (grozba ujawnienia tajemnicy ojca),
niezdolna do prawdziwej przyjazni/egoistka,

ucieka przed przesztoscia (,,znikneta bez $sladu”).

5. Kreacja postaci pana Noska, np.:

@ ho a0 o

uprzejmy wobec kobiet,

dla domownikéw/mieszkancow wesoly/troskliwy/energiczny,
zaradny/praktyczny,

ukrywa prawdziwg tozsamos¢,

wspolpracuje z Niemcami w popetnianych przez nich zbrodniach,

czerpie korzysSci ze zbrodniczej dziatalnos$ci (,,prezenty”),

budzi podejrzenia mieszkancow (,,m¢tna persona”, ,,rozmaicie o nim méwia”),
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6. Sposoby kreowania postaci, np.: 04

kontrast,

obiektywizm (brak warto§ciowania, dystans czasowy, relacja posrednia),

charakteryzowanie postaci przez ich zachowania,

zastosowanie rownowaznikow zdan/zdan eliptycznych (dynamizm/ekspresja w opisie

fotografii),

zmiana kreowanych wizerunkoéw postaci przez zaskakujacy zwrot akcji,

powojenne spotkanie z Hankg jako swoista pointa (rozwigzanie akcji),

g. kreacja czasu i miejsca powigzana z kreacja postaci (zmiana okoliczno$ci wigze si¢
scisle ze zmiang w zachowaniach/kreacjach postaci).

o op

™o

.

Konteksty interpretacyjne. 0-1
Podsumowanie: 0-3
pelne, np.: refleksja dotyczaca prawdy o cztowieku (np. w sytuacji wyboru miedzy dobrem
a zlem ujawnia si¢ prawda o cztowieku); retrospekcja jako sposob na zrozumienie
rzeczywisto$ci; opowiadanie ukazuje trudno$¢ w przezwyci¢zenia traumy z czasow wojny;
dostrzezenie zwigzku postaw bohateréw ze sposobem ich kreacji; 3)

czesciowe, np.: refleksja dotyczaca prawdy o cztowieku (np. w sytuacji wyboru miedzy
dobrem a zlem ujawnia si¢ prawda o czlowieku); proba przezwyciezenia traumy z czasow
wojny; dostrzezenie zwigzku postaw bohaterow ze sposobem ich kreacji; (2)

proba podsumowania, np.: refleksja dotyczaca prawdy o cztowieku (np. w sytuacji wyboru
migdzy dobrem a zlem ujawnia si¢ prawda o cztowieku) lub opowiadanie ukazuje trudnos¢
W przezwycig¢zenia traumy z czasOéw wojny lub dostrzezenie zwigzku postaw bohateréw ze
sposobem ich kreacji. (1)

9e

Temat 2. Porownaj obrazy utopii ukazane w utworze Marka Grechuty Cisza oddechu
trawy i wierszu Wistawy Szymborskiej Utopia. Zwr6¢ uwage na sposoby
przedstawienia utopii i funkcje, jakie pelni ona w obu utworach.

I. ROZWINIECIE TEMATU (maksymalnie 26 punktow)
Punktacja
1. Zasada zestawienia tekstow, np.: 0-3
a. ten sam motyw (utopia; wyobrazenie idealnego $wiata),
b. podobienstwo obrazow (niezaludnione wyspy),

c. obraz utopii utrwalony w kulturze — reinterpretacja tego obrazu,
d. odmienne sposoby kreowania obrazu utopii,
e. odmienne funkcje obrazu utopii.

Cisza oddechu trawy

2. Obraz utopii, np.: 0-3
a. niezamieszkana wyspa,

. wszechobecna cisza,

miejsce odludne/niedostepne/dzikie (porosnigte gestym lasem),

tajemniczo$¢, egzotyka,

oaza spokoju,

miejsce swiete,

przestrzen nierealna,

przeciwienstwo cywilizacji,

miejsce niedzielnych (§wigtecznych) wypraw mieszkancow miasta.

TG e o o
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3. Sposob przedstawienia utopii, np.: 04

a. statycznos¢ opisu,
b. plastycznos¢,
c. anaforycznos¢,
d. wyliczenia (rodziny, dzieci, zwierzeta...),
e. metaforyzacja,
f. hiperbolizacja (podkresla niedostgpno$¢ wyspy, poteguje wrazenie ciszy),
g. sakralizacja przestrzeni (jej teren jest swiety),
h. rytmizacja,
1. sensualno$¢ (onomatopeje),
J. kontrast (cisza natury/wyspy — zgietk miasta).
4. Funkcje utopii, np.: 0-3
a. konkretyzuje marzenia wspolczesnego cztowieka o lepszym Swiecie,
b. wskazuje na potrzebe chwilowej ucieczki od zgietku cywilizacji,
c. przypomina $wiat bezpowrotnie utracony,
d. jest przeciwienstwem codziennosci,
e. symbolizuje tad, porzadek,
f. podkresla potrzebe refleks;i,
g. stanowi oaze spokoju,
h. ukazuje §wiat idealny,
i. odwoluje si¢ do obrazu utrwalonego w kulturze.
Utopia
5. Obraz utopii, np.: 0-3
a. ma cechy fizyczne (topografig),
b. jest uporzadkowana (podlega prawom fizyki),
c. tworza ja abstrakcyjne pojecia,
d. oferuje gotowe odpowiedzi na wazne pytania,
e. odkrywa tajemnice,
f. jest przestrzenig wiedzy (ostoja rozumu),
g. daje pewnosc¢ sadow,
h. idealna (powabna),
i. nie pozwala na popetnianie btedow,
j. $wiadomie opuszczona przez ludzi (bezludna).
6. Sposoby przedstawiania utopii, np.: 04
a. posta¢ moéwigca wchodzi w rolg przewodnika (narracyjnosé),
b. pozorny realizm/opisowos¢ (szczegdlowos¢ 1 obszernos¢ opisu wyspy),
c. przeksztalcenia frazeologizmoéw (gra stowna),
d. niejednorodnos$¢ stylistyczna (styl potoczny; terminologia naukowa/filozoficzna),
e. abstrakcyjne pojecia tworza topografie wyspy (konkretyzacja),
f. stosowanie wielkich liter indywidualizuje nazwy pospolite (wyrdznia wazne pojecia),
g. porzadek topograficzny stuzy budowaniu porzadku mysli,
h. ironia,
i. hiperbolizacja,
j. bogata symbolika (drzewo, jaskinia, zrodto, morze),
k. funkcja metafory konczacej utwor (np. przeciwstawienie utopii i realnego zycia),
l. nawigzania biblijne,
m. nawigzania do réznych systemow filozoficznych.
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7. Funkcje utopii, np.: 0-3
podkresla rozdzwiek miedzy swiatem idealnym, a zwyklym zyciem,

uswiadamia, ze moze istnie¢ tylko w ludzkich wyobrazeniach,

jest antyteza prawdziwego zycia (pelnego rozterek 1 watpliwosci),

podkresla swoja nierealno$é/sztucznose,

pokazuje, ze w gruncie rzeczy cztowiek nie chce kierowac si¢ wylacznie rozumem,
poszukiwanie jej nie zapewni cztowiekowi szczgscia,

poznanie tajemnic bytu pozbawia cztowieka sensu zycia,

swiat podlegajacy dyktatowi rozumu staje si¢ nieludzki,

swiat doskonaty przynosi rozczarowanie,

demaskuje ztudno$¢ przekonania, ze $wiat moze by¢ prosty,

odkrywa ludzkie potrzeby,

odkrywa/opisuje nature cztowieka,

m. polemizuje z oswieceniowym (utrwalonym) obrazem utopii.

SRS ER SO a0 o

. Podsumowanie 0-3
pelne, np.: dostrzezenie podobienstw i réznic w kreowaniu obrazu utopii; dostrzezenie,
ze obraz utopii w tekScie Grechuty jest blizszy tradycyjnej konwencji, a obraz w tekscie
Szymborskiej ma charakter polemiczny; uogodlnienie dotyczace sposobow przedstawiania
utopii; (3)
czesciowe, np.: dostrzezenie podobienstw i roznic w kreowaniu obrazu utopii; uogolnienie
dotyczace sposobdw przedstawiania utopii, (2)
proba podsumowania, np.: dostrzezenie podobienstw i r6znic w kreowaniu obrazu utopii.

II. KOMPOZYCJA (maksymalnie 2 punkty)

(1)

Kompozycje wypracowania ocenia si¢ wtedy, gdy przyznane zostaty punkty za rozwiniecie tematu.

— podporzadkowana zamystowi funkcjonalnemu wobec tematu, spojna wewnetrznie,

przejrzysta i logiczna; petna konsekwencja w uktadzie graficznym; 2 p.
— uporzadkowana wobec przyjetego kryterium, spdjna; graficzne wyodrebnienie
gléwnych czesci. 1p.
Uwaga: jesli powyzsze kryteria nie zostaly spetnione, nie przyznaje si¢ punktow.
III. STYL (maksymalnie 2 punkty)
— jasny, zywy, swobodny, zgodny z zastosowang forma wypowiedzi; urozmaicona
leksyka; 2p.
— zgodny z zastosowang forma wypowiedzi, na 0got jasny; wystarczajaca leksyka. 1p.
Uwaga: jesli powyzsze kryteria nie zostaly spetnione, nie przyznaje sig¢ punktow.
IV. JEZYK (maksymalnie 8 punktow)
—jezyk w calej pracy komunikatywny, poprawna, urozmaicona sktadnia,

poprawne: stownictwo, frazeologia, fleksja; 8 p.
—jezyk w catej pracy komunikatywny, poprawne: sktadnia, stownictwo, frazeologia

1 fleksja; 6 p.
— jezyk w calej pracy komunikatywny, poprawna fleksja, w wigkszos$ci poprawne:

sktadnia, stownictwo, frazeologia; 4 p.
—jezyk w pracy komunikatywny mimo btedéw sktadniowych, leksykalnych

(stownictwo i frazeologia), fleksyjnych; 2p.
—jezyk w pracy komunikatywny mimo btgedow fleksyjnych, licznych btedow

sktadniowych, leksykalnych. 1p.

Uwaga: jesli powyzsze kryteria nie zostaly spetnione, nie przyznaje sig¢ punktow.
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V. ZAPIS (maksymalnie 2 punkty)
— bezbledna ortografia; poprawna interpunkcja (nieliczne biedy), 2 p.
— poprawna ortografia (nieliczne btedy réznego stopnia); na ogdt poprawna interpunkcja. 1 p.

Uwaga: jesli powyzsze kryteria nie zostaly spetnione, nie przyznaje sig¢ punktow.

VI. SZCZEGOLNE WALORY PRACY 04
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